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このたびはメガドライブカートリッジ『スーパーロコモーティブ』

をお買
か

い上
あ

げいただき、誠
まこと

にありがとうございました。ゲームを始
はじ

める前
まえ

に、この取
と り

扱
あつかい

説
せ つ

明
め い

書
し ょ

をお読
よ

みいただきますと、より楽
たの

しく遊
あそ

ぶことができます。

敵
て き

の大
だ い  し ゅ う  げ き

襲撃を突
と っ

破
ぱ

せよ！

走
は し

れ！無
む

敵
て き

の機
き

関
か ん

車
し ゃ

、  走
は し

れ！かなたの駅
え き

へ

さあ、 スーパーロコモーティブの

大
だ い し ん げ き

進撃が今
い ま

はじまる

鉄鉄
て つ ど う

道道をを占占
せ ん

領領
りょう

したデビルしたデビル軍軍
ぐ ん  だ ん

団団をを撃撃
げ き

破破
は

せよ!!せよ!!

成成
せ い  こ う

功功をを祈祈
い の

るる。。
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このゲームは、1～ 2人
に ん

用
よ う

です。2
ふ た り

人で遊
あ そ

ぶ場
ば

合
あ い

は、プレイヤーが1

回
か い

ミスするごとに交
こ う

代
た い

でプレイを行
おこな

います。

※ 2
ふ た り

人で遊
あ そ

ぶ場
ば

合
あ い

は、本
ほ ん

体
た い

のコントロール端
た ん

子
し

1と2にそれぞれコ

ントロールパッドを接
せ つ

続
ぞ く

してください。

操
そ う

作
さ

方
ほ う

法
ほ う

遊
あ そ

び方
か た

  ゲームのルール

線
せ ん

路
ろ

を走
は し

り続
つ づ

ける機
き

関
か ん

車
し ゃ

を操
そ う

作
さ

し、敵
て き

の攻
こ う

撃
げ き

を潜
く ぐ

り抜
ぬ

け、次
つ ぎ

の駅
え き

までたどり着
つ

けばラ

ウンドクリアです。

敵
て き

機
き

関
か ん

車
し ゃ

や飛
ひ

行
こ う

機
き

の爆
ば く

弾
だ ん

攻
こ う

撃
げ き

などの障
しょう

害
が い

物
ぶ つ

に当
あ

たるとミスとなり、残
の こ

り機
き

関
か ん

車
し ゃ

数
す う

が1つ減
へ

ります。残
の こ

り機
き

関
か ん

車
し ゃ

数
す う

が0のときにミスするとゲームオー

バーです。

● ゲーム起
き

動
ど う

後
ご

、メインタイトル画
が

面
め ん

が

表
ひょう じ

示されます。「G
ゲ ー ム

AME S
ス タ ー ト

TART」を選
え ら

ぶ

とデモ画
が

面
め ん

が表
ひょう じ

示されます。「O
オ プ シ ョ ン

PTION」

を 選
え ら

ぶ と 各
かく しゅ せっ てい

種 設 定 を 変
へ ん  こ う

更 で き ま す

(→P.10)。

● デモ画
が

面
め ん

やゲームプレイ時
じ

などでCボタンを押
お

すと、C
ク レ ジ ッ ト

REDITが

投
と う

入
にゅう

されます。投
と う

入
にゅう

後
ご

S
ス タ ー ト

TARTボタンを押
お

すとC
ク レ ジ ッ ト

REDITを1つ消
しょう

費
ひ

してゲームが始
は じ

まります。

  ゲームの始
は じ

め方
か た

S
ス タ ー ト

TARTボタン
ゲーム開

か い

始
し

（C
ク レ ジ ッ ト

REDIT投
と う

入
にゅう

後
ご

）／P
ポ ー ズ

AUSE／P
ポ ー ズ

AUSE画
が

面
め ん

の決
けっ てい

定

方
ほ う

向
こ う

ボタン
機

き

関
か ん

車
し ゃ

の操
そ う

作
さ

／カーソル移
い ど う

動

Aボタン
スモークボタン／オプション画

が

面
め ん

、ネームエントリー画
が

面
め ん

の決
け っ て い

定

Bボタン
チェンジボタン／オプション画

が

面
め ん

、ネームエントリー画
が

面
め ん

の決
け っ て い

定

Cボタン
C
ク レ ジ ッ ト

REDITの投
とうにゅう

入／オプション画
が

面
め ん

の決
け っ て い

定

方
ほう

向
こう

ボタン S
ス タ ー ト

TARTボタン
Aボタン Bボタン Cボタン

※X／Y／Zボタンは使
し

用
よ う

しません。

※ 上
じょう

記
き

は「O
オ プ シ ョ ン

PTION」のB
ボ タ ン

UTTON S
セ ッ テ ィ ン グ

ETTINGがTYPE Aの場
ば

合
あい

の操
そう

作
さ

です。
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①1Pのスコア	 　⑤次
つ ぎ

の駅
え き

までの距
き ょ

離
り

②ハイスコア	 　⑥E
エ ネ ル ギ ー

NERGY残
ざ ん

量
りょう

③2Pのスコア	 　⑦現
げ ん

在
ざ い

のラウンド

④倒
た お

した敵
て き

の数
か ず

　	 　⑧残
の こ

り機
き

関
か ん

車
し ゃ

数
す う

① ② ③

④
⑤

⑥

『スーパーロコモーティブ』のゲーム画
が

面
めん

は上
じょう

下
げ

に分
わ

かれています。

上
う え

画
が

面
め ん

は上
じょう

空
く う

から見
み

下
お

ろした状
じょう

態
た い

で、路
ろ

線
せ ん

図
ず

や遠
と お

くの敵
て き

、信
し ん

号
ご う

の位
い

置
ち

などが確
か く

認
に ん

できます。

下
し た

画
が

面
め ん

は横
よ こ

から見
み

た状
じょう

態
た い

で、接
せ っ

近
き ん

してくる敵
て き

の位
い

置
ち

や高
た か

さなどが

表
ひょう

示
じ

されます。

⑦

⑧

  画
が

面
め ん

の見
み

方
か た ゲームに登

とう

場
じょう

する乗
の

り物
もの

や障
しょう

害
がい

物
ぶつ

の一
いち

部
ぶ

を紹
しょう

介
かい

します。

プレイヤーが操
そ う

作
さ

する機
き

関
か ん

車
し ゃ

です。

チェンジボタンでスーパーロコモー

ティブに変
へ ん

身
し ん

します。

敵
て き

の機
き

関
か ん

車
し ゃ

です。スーパースモーク

が当
あ

たらない小
ち い

さなタイプもいます

ので注
ちゅう

意
い

しましょう。

敵
て き

の飛
ひ

行
こ う

機
き

や飛
ひ

行
こ う

船
せ ん

です。接
せ っ

近
き ん

する

と、次
つ ぎ

々
つ ぎ

と爆
ば く

弾
だ ん

を落
お

としてきます。

オイル輸
ゆ

送
そう

列
れっ

車
しゃ

／オイルタンクです。

触
ふ

れるとE
エ ネ ル ギ ー

NERGYを補
ほ

給
きゅう

できます。

青
あお

信
しん

号
ごう

／赤
あか

信
しん

号
ごう

です。赤
あか

信
しん

号
ごう

は通
つう

常
じょう

の状
じょう

態
たい

では通
とお

り抜
ぬ

けできませんの

で、進
しん

路
ろ

を変
へん

更
こう

するか、スーパーロ

コモーティブに変
へん

身
しん

して突
とっ

破
ぱ

しま

しょう。
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走
そう

行
こう

中
ちゅう

、方
ほう

向
こう

ボタンの左
さ

右
ゆう

を押
お

すと、機
き

関
かん

車
しゃ

のスピードを変
へん

更
こう

できます（バックも可
か

能
のう

）。

また、進
しん

行
こう

方
ほう

向
こう

に枝
えだ

分
わ

かれしている分
ぶん

岐
き

点
てん

で

方
ほう

向
こう

ボタンの上
じょう

下
げ

を押
お

すと、進
しん

路
ろ

を切
き

り替
か

え

ることができます。

  機
き

関
か ん

車
し ゃ

の操
そ う

作
さ

走
そ う

行
こ う

中
ちゅう

は常
つ ね

に機
き

関
か ん

車
し ゃ

のE
エ ネ ル ギ ー

NERGYが減
へ

って

いきます。

E
エ ネ ル ギ ー

NERGYが0になると、スーパーロコモー

ティブへの変
へん しん

身やスーパースモークを

発
はっ しゃ

射することができなくなるので注
ちゅう

意
い

し

ましょう。

  E
エ ネ ル ギ ー

NERGY残
ざ ん

量
りょう

に注
ちゅう

意
い

チェンジボタンを押
お

すと、一
い っ  て い  じ  か ん

定時間スー

パーロコモーティブに変
へん しん

身できます。

変
へ ん

身
し ん

中
ちゅう

は移
い

動
ど う

スピードがアップするほか、

無
む

敵
て き

になり、敵
て き

機
き

関
か ん

車
し ゃ

や赤
あか しん ごう

信号に接
せっ しょく

触して

もミスになりませんが、E
エ ネ ル ギ ー

NERGYの減
へ

り方
か た

がより早
は や

くなります。

  チェンジ！ スーパーロコモーティブ

スモークボタンを押
お

すと、進
しん こう ほう こう

行方向と

逆
ぎゃく ほう こう

方向にスーパースモークを発
はっ しゃ

射して敵
て き

を攻
こう げき

撃できます。

スーパースモークは、ボタンを押
お

す長
な が

さに

よって発
はっ しゃ

射する高
た か

さを変
か

えられます。

うまく使
つ か

えば飛
ひ

行
こ う

機
き

や、落
お

ちてくる爆
ばく だん

弾の破
は  か い

壊も可
か  の う

能です。

  スーパースモーク攻
こ う

撃
げ き

ラウンドクリア後
ご

にはボーナスシーンが

始
は じ

まります。飛
と

んでくる飛
ひ  こ う  き

行機にスーパー

スモークを当
あ

てて、全
ぜ ん

機
き

破
は

壊
か い

を目
め  ざ

指しま

しょう。

ボーナスシーンでは、ラウンド中
ちゅう

に倒
た お

した

敵
て き

の数
か ず

と同
どう すう

数の飛
ひ

行
こ う

機
き

が出
しゅつ げん

現します。

  ボーナスシーン

ゲームオーバー後
ご

、ハイスコアを記
き

録
ろ く

して

いるとネームエントリー画
が

面
め ん

になります。

 方
ほ う

向
こ う

ボタンの左
さ

右
ゆ う

でアルファベットを選
え ら

び、Aボタン／Bボタンで決
け っ

定
て い

してくださ

い。

※「O
オ プ シ ョ ン

PTION」でN
ネ ー ム

AME E
エ ン ト リ ー

NTRYをOFFにして

　いる場
ば

合
あ い

は表
ひょう

示
じ

されません。

  ネームエントリー
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オプション

P
プ レ イ ヤ ー

LAYER	S
ス ト ッ ク

TOCK

ゲームオーバーになるまでの、残
の こ

り機
き

関
か ん

車
し ゃ

数
す う

を選
え ら

べます。

E
エ ク ス テ ン ド

XTEND

プレイ中
ちゅう

設
せっ

定
てい

したスコアに達
たっ

すると、残
のこ

り機
き

関
か ん

車
し ゃ

数
す う

が1台
だい

増
ふ

えます。

D
デ ィ フ ィ カ ル テ ィ ー

IFFICULTY

ゲームの難
な ん

易
い

度
ど

を選
え ら

べます。

N
ネ ー ム

AME	E
エ ン ト リ ー

NTRY

ゲームオーバー後
ご

のネームエントリー表
ひょう

示
じ

の有
あ

り／無
な

しを選
えら

べます。

S
ス ク リ ー ン

CREEN	M
モ ー ド

ODE

画
が

面
め ん

の表
ひょう

示
じ

方
ほ う

法
ほ う

を3種
し ゅ

類
る い

から選
え ら

べます。「F
フ ル ス キ ャ ン

ULLSCAN」を選
せ ん

択
た く

時
じ

、仕
し

様
よ う

として画
が

面
め ん

両
りょう

端
は し

の表
ひょう

示
じ

が乱
み だ

れることがあります。

B
ボ タ ン

UTTON	S
セ ッ テ ィ ン グ

ETTING

ゲームプレイ時
じ

のボタン設
せっ てい

定を4種
しゅ るい

類から選
え ら

べます。

C
コ ン サ ー ト

ONCERT

ゲーム中
ちゅう

のBGMを聞
き

くことができます。

S
ス タ ッ フ

TAFF	C
ク レ ジ ッ ト

REDIT

本
ほん さく

作（メガドライブミニver.）の開
かい はつ

発スタッフクレジットを表
ひょう じ

示し

ます。

D
デ フ ォ ル ト

EFAULT	S
セ ッ テ ィ ン グ

ETTING

各
かく せっ てい

設定を初
し ょ  き

期状
じょう

態
た い

に戻
も ど

します。

メインタイトル画
が

面
めん

で「O
オ プ シ ョ ン

PTION」を選
えら

ぶと、ゲーム内
ない

の設
せっ

定
てい

変
へん

更
こう

と、BGM、スタッフクレジットの視
し

聴
ちょう

ができます。

「E
イグジット

XIT」を選
えら

ぶと、メインタイトル画
が

面
めん

に戻
もど

ります。
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