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このたびは、メガドライブカートリッジ

『三
さん

輪
りん

サンちゃん』をお買
か

い上
あ

げいただき、

誠
まこと

にありがとうございました。

ゲームを始
はじ

める前
まえ

に

この取
とり

扱
あつかい

説
せつ

明
めい

書
しょ

をお読
よ

みいただきますと、

より楽
たの

しく遊
あそ

ぶことができます。

かわいいスリルがいっ
ぱいの

ファンタスチック・ニ
ューゲーム
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操
そ う

作
さ

方
ほ う

法
ほ う

サンちゃんのご紹
しょう

介
か い

SS
ス タ ー トス タ ー ト

TARTTARTボタンボタン
決
けっ

定
てい

／ゲームスタート／ポーズメニュー表
ひょう

示
じ

・ポーズメニュー

項
こう

目
もく

の決
けっ

定
てい

（R
レ ジ ュ ー ム

ESUME：ポーズ解
かい

除
じょ

、R
リ タ ー ン

ETURN T
ト ゥ

O T
タ イ ト ル

ITLE：タ

イトル画
が

面
めん

に戻
もど

る）

方方
ほ うほ う

向向
こ うこ う

ボタンボタン
メニュー項

こう

目
もく

選
せん

択
たく

／サンちゃんの移
い

動
どう

AボタンAボタン
タイトル画

が

面
めん

・オプション画
が

面
めん

での項
こう

目
もく

の決
けっ

定
てい

／

ゲームのクレジット投
とう

入
にゅう

Bボタン・CボタンBボタン・Cボタン
タイトル画

が

面
めん

・オプション画
が

面
めん

での項
こう

目
もく

の決
けっ

定
てい

／

サンちゃんのジャンプ・ブロック飛
と

ばし

方
ほう
向
こう
ボタン S

ス タ ー ト
TARTボタン

Aボタン
Bボタン

Cボタン

このゲームは１〜2人
にん

プレイ専
せん

用
よう

です。

2
ふ た り

人で遊
あそ

ぶ場
ば

合
あい

は、1回
かい

ミスするごとに交
こう

替
たい

でプレイします（コン

トローラーが2台
だい

必
ひつ

要
よう

です）。

※上
じょう

記
き

はオプションのB
ボ タ ン
UTTON S

セ ッ テ ィ ン グ
ETTINGがT

タ イ プ
YPE Aの場

ば
合
あい

です。

※X／Y／Zボタンは使
つか

いません。

かわいいぼうやの三
さん

輪
りん

車
しゃ

。

花
はな

をさがしに迷
めい

路
ろ

を進
すす

み、

1本
ぽん

、2本
ほん

と取
と

っていく……

三
さ ん

輪
り ん

車
し ゃ

に乗
の

ったサンちゃん

サンちゃんを

追
お

いかける敵
て き

たち

すると敵
て き

が出
で

てきて追
お

ってきた！
おっとあぶない、つかまるな！

うまくかわしてどんどん進
すす

め！

ピンチになったら

フェンスにジャンプ！！
敵
てき

をピューンと飛
と

ばしちゃおう！
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遊
あ そ

び方
か た

ルール

ゲームの始
は じ

め方
か た

ボーナス・シーン

画
が

面
め ん

の見
み

方
か た

●�あなたは三
さん

輪
りん

車
しゃ

に乗
の

ったサン

ちゃんです。サンちゃんを操
そう

作
さ

してステージ上
じょう

に置
お

かれた

“フラワー”（花
はな

）を拾
ひろ

ってくだ

さい。

●�フラワーをすべて拾
ひろ

うとラウ

ンドクリア。クリアにかかった時
じ

間
かん

に応
おう

じてボーナススコアが

入
はい

り、次
つぎ

のラウンドに移
うつ

ります。全
ぜん

100ラウンドです。

●�敵
てき

にぶつかるとミスです。残
のこ

りチャレンジ数
すう

がゼロのときにミ

スするとゲームオーバー。コンティニューはありません。ハイス

コアを取
と

るとランキングに名
な

前
まえ

を登
とう

録
ろく

できます。

●�サンちゃんがフェンスのそばにいるときにBボタンまたはCボタ

ンを押
お

すとジャンプして敵
てき

をかわしたり、はじき飛
と

ばすことが

できます。

●�ブロックの前
まえ

でBボタンまたはCボタンを押
お

すと、ブロックを飛
と

ばして敵
てき

を倒
たお

すことができます。

●�「G
ゲ ー ム

AME S
ス タ ー ト

TART」を選
えら

び、Aボ

タンでクレジットを投
とう

入
にゅう

して

ください。S
ス タ ー ト

TARTボタンを押
お

すとクレジットを1つ消
しょう

費
ひ

し

てゲームスタートします。

※�「O
オ プ シ ョ ン

PTION」で各
かく

種
しゅ

設
せっ

定
てい

を変
へん

更
こう

できます（→P.9）。

●�ラウンド2をクリアするとボーナス・シーン（ラウンド3）にな

ります。うまくジャンプしてフルーツをすべて取
と

り、ステージの

一
いち

番
ばん

上
うえ

にいる女
おんな

の子
こ

に会
あ

いに行
い

きましょう。

●�以
い

後
ご

、ラウンド7・ラウンド

11・ラウンド15……と、4ラ

ウンドごとにボーナス・シー

ンになります。

①現
げん

在
ざい

のスコアとハイスコア　②サンちゃん　③フラワー

④フェンス　⑤ブロック　⑥敵
てき

　⑦残
のこ

りチャレンジ数
すう

⑧拾
ひろ

ったフラワーと残
のこ

りのフラワーの数
かず

　⑨現
げん

在
ざい

のラウンド

①

② ③

④

⑤

⑥

⑦ ⑧ ⑨
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オプション攻
こ う

略
りゃく

テクニック
方
ほう

向
こう

ボタン上
じょう

下
げ

で項
こう

目
もく

を選
えら

び、左
さ

右
ゆう

で設
せっ

定
てい

を変
へん

更
こう

してください。

PP
プ レ イ ヤ ープ レ イ ヤ ー

LAYERLAYER  SS
ス ト ッ クス ト ッ ク

TOCKTOCK
残
のこ

りチャレンジ数
すう

を設
せっ

定
てい

します。

EE
エ ク ス テ ン ドエ ク ス テ ン ド

XTENDXTEND
残
のこ

りチャレンジ数
すう

が増
ふ

えるスコアを

設
せっ

定
てい

します。

DD
デ モデ モ

EMOEMO  SS
サ ウ ン ドサ ウ ン ド

OUNDOUND
デモ画

が

面
めん

でBGMが流
なが

れるかどうかを設
せっ

定
てい

します。

SS
ス テ ー ジス テ ー ジ

TAGETAGE  RR
リ セ ッ トリ セ ッ ト

ESETESET
ミスをしてラウンドを再

さい

開
かい

するとき、拾
ひろ

ったフラワーの数
かず

や壊
こわ

したブロックの状
じょう

況
きょう

を初
しょ

期
き

化
か

するかどうかを設
せっ

定
てい

します。

SS
ス ク リ ー ンス ク リ ー ン

CREENCREEN  MM
モ ー ドモ ー ド

ODEODE
ゲーム画

が

面
めん

が表
ひょう

示
じ

される領
りょう

域
いき

を変
へん

更
こう

します。

BB
ボ タ ンボ タ ン

UTTONUTTON  SS
セ ッ テ ィ ン グセ ッ テ ィ ン グ

ETTINGETTING
ボタン設

せっ

定
てい

を変
へん

更
こう

します。

CC
コ ン サ ー トコ ン サ ー ト

ONCERTONCERT
この項

こう

目
もく

を決
けっ

定
てい

すると、BGM鑑
かん

賞
しょう

画
が

面
めん

になります。

SS
ス タ ッ フス タ ッ フ

TAFFTAFF  CC
ク レ ジ ッ トク レ ジ ッ ト

REDITREDIT
この項

こう

目
もく

を決
けっ

定
てい

すると、メガドライブ移
い

植
しょく

版
ばん

のスタッフクレ

ジットを見
み

ることができます。

DD
デ フ ォ ル トデ フ ォ ル ト

EFAULTEFAULT  SS
セ ッ テ ィ ン グセ ッ テ ィ ン グ

ETTINGETTING
この項

こう

目
もく

を決
けっ

定
てい

すると、オプションを初
しょ

期
き

設
せっ

定
てい

に戻
もど

します。

EE
イ グ ジ ッ トイ グ ジ ッ ト

XITXIT
この項

こう

目
もく

を決
けっ

定
てい

すると、タイトル画
が

面
めん

に戻
もど

ります。

●敵
てき

の種
しゅ

類
るい

によって、対
たい

処
しょ

方
ほう

法
ほう

が異
こと

なります。

●�フェンスのそばにいるときにBボタンまたはCボタンを押
お

すと

ジャンプします。向
む

かってくる敵
てき

をかわしたり、フェンスの向
む

こ

うにいる敵
てき

をはじき飛
と

ばしたりできるので、うまく使
つか

いこなし

ましょう。

●�ブロックは押
お

すことができ、敵
てき

との壁
かべ

になってくれます。さら

に、ブロックの前
まえ

でBボタンまたはCボタンを押
お

すとブロックを

前
ぜん

方
ぽう

へ飛
と

ばせます。敵
てき

に当
あ

ててやっつけましょう。敵
てき

や壁
かべ

に当
あ

た

るとブロックが壊
こわ

れて得
とく

点
てん

アイテムが出
で

ます。

たくさん出
で
てきますが、フェンスではじき飛

と
ばし

たり、ブロックをぶつけて倒
たお
すことができます。

速
はや
いスピードで追

お
ってきます。ブロックをぶつけ

ることでしか倒
たお
せません。

倒
たお
すことができない敵

てき
です。さらにブロックを壊

こわ

して追
お
いかけてきます。とにかく逃

に
げましょう。

ひょいっとジャンプで

敵
てき
をかわそう！

向
む
こうの敵

てき
を

まとめてはじき飛
と
ばしちゃえ！
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ハイスコア メモ

11

キミのハイスコアや攻
こう

略
りゃく

法
ほう

などいろんなメモを記
き

録
ろく

しておこう！

（このページをコピー機
き

で複
ふく

写
しゃ

して使
つか

ってネ！！）

10 三さ
ん 輪り

ん サ
ン
ち
ゃ
ん
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